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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Em 22 de abril de 2002, a desenvolvedora third-party

, Factor 5, anunciou seu kit de desenvolvimento de software de &#225;udio a6%zi,e 3D
chamado MusyX. Em hot spin slot colabora&#231;&#227;0 com a Dolby Laboratories,
0 MusyX fornece som surround baseadohot spin slothot spin slot movimento codifi

cado ao%i,eé como Dolby Pro Logic Il.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Howard Cheng, diretor t&#233;cnico de desenvolvimento de tecnologia da

Nintendo, disse que o objetivo da empresa a6%zi,e era selecionar uma &quot;arquitetu
ra RISC simples&quot; para ajudar a acelerar o desenvolvimento de jogos, dando f
acilidade aos desenvolvedores de software. a6%2i,¢ A IGN informou que o sistema foi
&quot;projetado desde o in&#237;cio para atrair third-parties, oferecendo mais e

nergia a um pre&#231;0 advzi.é mais baixo. O documento de design da Nintendo para o
console especifica que o custo &#233; de extrema import&#226;ncia, seguido aé%i.e p
elo espa&#231;0&quot;.[31] O vice-presidente da ArtX, Greg Buchner, parceiro de
hardware, afirmou que seu pensamento orientador sobre o design de aé%i.e hardware d
0 console era visar os desenvolvedores, e n&#227;0 os jogadores, e &quot;olhar p

ara uma bola de cristal&quot; e discernir &6%2i,¢ &quot;o que permitir&#225; aos Miy

amoto-sans do mundo desenvolver os melhores jogos&quot;.[32]&lt;/p&at;
&lt;p&gt;No in&#237;cio da hist&#243;ria da Nintendo, a empresa alcan&#231;0u um

aovzi.e sucesso consider&#225;vel com o suporte de desenvolvedoras third-party no N

intendo Entertainment System e Super NES. A concorr&#234;ncia do Sega Genesis at%i, e
e do PlayStation da Sony nos anos 90 mudou o cen&#225;rio do mercado e reduziu

a capacidade da Nintendo de a6%i,e obter suporte exclusivo e de terceiros no Ninte

ndo 64. A m&#237;dia baseadahot spin slothot spin slot cartucho do console tamb&

#233;m aumentava o adévzi,é custo de desenvolvimento de software,hot spin slothot spi

n slot contrapartida aos discos &#243;pticos mais baratos e de maior capacidade

usados a4AdaAapelo PlayStation.[65]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em a6%i.e junho de 2003 o GameCube possu&#237;a 13% do mercado, vinculando

-se ao Xboxhot spin slothot spin slot vendas, mas muito abaixo dos 60% aévzi.e do Pl

ayStation 2.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;aué &#171;Dos hardcores aos casuais&#187;. MSN jogos. 6 de novembro de 20

10 . Lan&#231;adohot spin slothot spin slot novembro de a6%zi,é 2005, o Xbox 360 deu



