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&lt;p&gt;&#193;gua e Fogo 4 no Templo de Cristal &#193;gua e Fogo 5 no Templo da

 Floresta 2 Novo Jogo &#193;gua â�£  e Fogo â�� Elementos Jogos do Fogo e da &#193;g

ua 7 Angry Birds&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogos do Fogo e da &#193;gua Friv, os â�£  dois personagens s&#227;o imun

es aos seus pr&#243;prios elementos, mas s&#227;o destru&#237;dos rapidamente se

 expostos ao seu elemento oposto. H&#225; outros â�£  perigos, como lama verde, qu

e ir&#225; destruir qualquer caractere. Al&#233;m disso, muitos n&#237;veis t&#2

34;m switches que devem ser mantidos pressionada â�£  por um caractere para abrir 

uma porta e deixar o outro passar. Os jogadores devem ser capazes de pensar sobr

e â�£  seus movimentos antes de come&#231;ar o n&#237;vel, ou eles podem ficar pre

so e ser for&#231;ados a reiniciar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este jogo &#233; altamente â�£  recomendado para crian&#231;as a partir d

e 6 anos de idade, pois n&#227;o h&#225; nenhum conte&#250;do impr&#243;prio ou 

viol&#234;ncia. Al&#233;m disso, â�£  este jogo &#233; &#243;timo para crian&#231;

as que precisam desenvolver uma abordagem sistem&#225;tica para definir e atingi

r objetivos, bem como manter â�£  a aten&#231;&#227;o e esfor&#231;o para tarefas.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;R: Este jogo &#233; recomendado para crian&#231;as a partir de 6 anos d

e idade. Existe â�£  algum conte&#250;do impr&#243;prio ou viol&#234;ncia no jogo?
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