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Um modelo de gest&#227;0 que visa &#224; otimiza&#231;&#227;0 da Gest&#227;0 dos

Direitos e Condi&#231;&#245;es Sociais como &#225;reas, pontos ajuda a minimiza
r os custos financeiros. O Modelo &#233; ampliado utilizadojogos de azar cassino
jogos de azar cassino empresas do setor das finan&#231;as p&#250;blicas para mel

horar as condi&#231;&#245;es gerais no dom&#237;nio p&#250;blico-alvo
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Osistema 2 3 &#233; baseadojogos de azar cassinojogos de azar cassino dois princ

&#237;pios b&#225;sicos:
E-mail; **
1. **Classifica&#231;&#227;0 de itens**: Todos 0s itens do invento s&#227:;0 clas

sificadosjogos de azar cassinojogos de azar cassino um dos seguintes grupos.
* Rota&#231;&#227;0 Itens de alta (A): itens que s&#227;0 vendidosjogos de azar

cassinojogos de azar cassino grande quantidade e r&#225;pidamente;
* Rota&#231,;&#227;0 Itens de M&#233;dia (B): itens que s&#227;0 vendidos regular

mente, mas n&#227;0 tanto como os ituens da alta rota&#231;&#227;0;
* [tens de baixa rota&#231;&#227;0 (C): itens que s&#227;0 vendidosjogos de azar

cassinojogos de azar cassino pequena quantidade ou forma espiror&#225;dica.
2. *N&#237;veis de estoque**: Os n&#237;n&#237;veis s&#227;0 definidos com base

na classifica&#231;&#227;00de itens andnajogos de azar cassinorota&#231;&#227;0

. Existem tr&#234;s n&#250;meros para serem utilizados no estudo
* N&#237;vel 1 (ou esteque de seguran&#231;a): &#233; 0 esto que m&#237;nimo nec

ess&#225;rio para garantir aquilo a item estaja semmp&#237;vel no momento da ven

da.
* N&#237;vel 2 (ou estoque de rotatividade): &#233; 0 estado que permite os seja

m reintegrados ao n&#237;vel do p&#250;blico estimado.
* N&#237;vel 3 (ou &#233;stoque de pipeline): &#201; o est&#243; que est&#225;j0

gos de azar cassinojogos de azar cassino processo ou produ&#231;&#227;0, n&#227;

0 S&#227;0 inclu&#237;dos.
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