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&lt;p&gt;Zidane &#233; lembrado porblaze crash e doublenot&#225;vel habilidade c

om a bola, especialmenteblaze crash e doubleroleta caracter&#237;stica. Com ela,

 ele conseguiu ultrapassar seus oponentes e criar v&#225;rias oportunidades de g

ols.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, ap&#243;s anos de sucesso no futebol, Zidane decidiu se apo

sentar. Ele sentiu que n&#227;o poderia mais atingir o n&#237;vel de desempenho 

que desejava.&lt;/p&gt;
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the space opposite the 2 is a mine. This is because there can only be one mine i

n the two spaces adjacent to the 1, which means &lt;span&gt;the second mine must
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